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SEMINAR





HakanaÏ 在古日語中指的是暫時的、脆弱的、易逝的、短暫
的,在這裏指的是介於幻想與現實之間的狀態。

《 HakanaÏ 》作品是一部結合動態影像的獨舞表演作品。
 





ABSTRACT

Hakanaï 是一部結合動態影像的獨舞作品，以數字裝置的形式向觀眾展示。
Hakanaï 在古日文代表「短暫、脆弱、無常」同時也代表介於幻想與現實間的狀態。但現在經常被用來象徵人類
無形的、及其不穩定的狀態。
這部作品的兩個元素，其一在關注人類本身，其二則是與夢想有關的元素。這些符號上的連結關係是這部作品的
創作基礎。
舞者通過與她場域動態圖像的互動與聲音的節奏，在想像與現實邊界之間的某個地方將其賦予了生命，並透過舞
者與影像的互動在虛實的界線中創造了一個空間。



作品論述 (Art Statement)

在一個立方體的沉浸式環境中進行。
半透明帷幕覆蓋在立方體框架佈景是一組薄紗。
立方體空間頂部有感測器，用來捕捉到表演者的手勢，以數字畫面形式作出反應。
舞蹈表演經過精心的排練，但是現場動畫基於表演者物理運動建模。
音效是在一個原始的音樂樂譜上現場演奏。
舞臺上大量使用數字投影，將舞臺立方體的四個面進行整體上的聯動操作，使它們看起來像3D電腦螢幕。

《Hakanaï》的表演結合了光雕投影(Projection Mapping)、電腦生成圖像 (computer-generated imagery, CGI) 以及能夠偵測舞  
 者動作並做出反應的感應器。特別的是，所有的內容呈現都是現場即時創造的，從視覺、聲音到動態表現都是即時現場， 
 每場演出都是獨一無二的。



作品論述 (Art Statement)

因此，《Hakanaï》的表演沒有固定的樣子，從視覺、
聲音到動畫表現，都是現場 Live 生成，每一次不同
的迭代。
當舞者在數位裝置創造出的虛擬立方體中移動與動
作時，虛擬立方體的畫面也會隨之變動，亦即每一
個動作都會導致不同的即時視覺效果。一切都是即
時生成和動畫的。一切都是直播的。

從2006年開始，作者已經開發了一個基於物理模型的關於物體運動的軟體，名為“情感”（emotion），目的是構建虛
擬對象和真實數據之間的交互。 
為了創建交互，作者使用感測器、圖形平板和控制器來操作圖像，同時觀察舞蹈者動作。
“emotion”就像一個木偶，這個數字木偶把感測器和人類互動結合起來，從而可以讓表演作品變得更生動、更敏感
的好方法。



作者介紹 (Authors)

Adrien M & Claire B 

Adrien2004年创立了Adrien M公司，并于2011年与Claire 
Bardainne合作，将公司重新架构为 “Adrien M & Claire 
B”，現在該團隊有30多人。
他們一直不斷地創造出新的藝術形式，以IT工具發展出結合真
實與虛擬世界的舞台表演與展覽。他們除了將人類身體置於
技術中心與藝術挑戰之外，也順應著當前的科技技術結合具
有玩味與令人享受的視覺語言，啟發更多想像。
工作的特殊性是其计算工具的定制开发。

Adrien Mondot是一位多学科艺术家、计算机科学家和杂耍
家。他对运动很感兴趣，并致力于杂耍艺术和计算机创新的
交叉领域。
Claire Bardainne是一位拥有平面设计和透视背景的视觉艺
术家。她的研究重点是图形和图形的想象，图形符号，特别
是在他们的空间建设能力。
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個人感受與心得

沉浸式环境，一个“移动“”的立方体，360度可
觀賞角度。
創造出徘徊於夢境與現實之間的流動影像。
表演者以舞姿帶領觀眾視線，虛實整合在數
位投影中找到新世界。

表演藝術和舞台设计形式突破傳統的模式，
開闢一個新的“框”。
商業表演SHOW,吸引眼球，並可以互動體驗。




