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《The other in You》
         R ich i  Owaki+YCAM

Without body,there is no I.
Yet we possess the body as a tool.
Our body is that which can be seen from the outside as well.
But our body,while being what are seen, is also seeing.
There is no seeing without a body.           
                                                                 —————Kitaro Nishida “Logic and Life” Translated by JohnW.M.Krummel

Using v i r tua l  rea l i ty  ,  th is  
work pushes against  the 
idea that  “you”are the on ly  
mind that  can res ide in  
your  body by sh i f t ing 
perspect ives and through 
tact i le  exper ience .

Watch ing dance is  an act  
o f  “seek ing”  the other  in  
onesel f  or  “onesel f  in  
o thers  ” .  The t i t le  suggests  
we are not  d iv ided f rom 
each other,  but  ra ther  an 
extens ion of  one another.
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1: Perspecive 觀點
在《The Other in You》這個作品中

利用傳感器，觀眾的視線離開了自己的身體，

他們從上面看到了自己。

这种灵魂出窍的感觉是VR能够提供的一种非常独特的体验。

当我们在观众席上时，

我们往往会忘记我们的身体是观看体验的一部分。

《The Other in You》利用虚拟现实改变我们的视角。

利用VR技术，观众的视线在表演中可以自由移动，

舞者可以非常接近观众——这是普通舞蹈剧场不可能出现的情况。
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Owaki一直在探索視覺上某一種概念：

在1999年的KAGOME中，他用HMD質疑了觀眾與舞台上的表演者、觀演者、以及兩者之間的關係，他在為觀看舞蹈表演提供一種新的感覺；

在2014年的《舞動的宇宙觸覺》(Deveiopment of a Dancing Cosmos Haptic)中，他使用了一個鏈接在機器臂和HMD上的攝像機，實現了視線
離開身體的想法；
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2014年，他舉辦了一個workshop，參與者們按照一系列的指導進行舞蹈。多個監控攝像頭鏈接在圖像監視器上，可以讓舞者們自己看到自己的動
作。
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2: Choreography 编舞
舞者Tomohiko Tsujimoto的動作是用動作捕捉系統捕捉到的。

再將捕獲的數據轉換成3DCG來創建虛擬舞者。

Owaki使用的反應器感知運動系統(RAM)是YCAM LAB从2010年開始開發的。

RAM是一種用於舞蹈創作和教育的工具，它允許藝術家實時地將舞者的動作輸入到計算機中並輕鬆的進行處理。

例如，RAM可以將它們運動的視覺反饋傳遞非舞者，就如一條連接兩個不同關節的線。這個動畫視覺反饋提供了舞蹈的創作想法。
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3: Tactile Sensation 觸覺
在作品中，藝術家利用觸覺將觀眾從現實空間流暢地轉移到了虛擬空間。

他在舞台中間安裝了一個球形的界面，以滿足觀眾的觸覺。

在虛擬空間中也出現一個類似的白球，會給觀眾帶來更強的真實感。球形的界面也很能傳達虛擬舞者的動作。

隨著舞台上變換形式的震動,將這些動作與HMD圖像、聲音同步，可以產生動態的協同效果。

此外，設計HMD頭盔來模仿虛擬舞者的頭部，有助於將觀眾融入虛擬現實。
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4: Future 未來
虛擬現實技術使我們能夠把觀看的行為從身體中分離出來，帶回它所屬的地方

因此，它重建了“see”的概念。



《The other in You》
   

Richi OWAKI

Video Engineer / Mediaturge

Richi就讀於日本Tohoku University of Art and Design，學習電影和媒體，
並特別加強對肢體語言的理解。

曾擔任視頻工程師

現在具體負責技術研究，将作品的理念具體化，同時負責YCAM主辦的
所有展覽和演出的媒體策劃與運營。

他致力於在媒體技術和身體之間形成一種新的關係，特別是通過構建
一種工具來實現一種新的表達形式，這種工具將物理表達領域中存在
的 主 觀 和 客 觀 數 據 之 間 的 鴻 溝 連 接 起 來 。




